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Barrezzacht, Perugla, Edizioni Guer-
ra-Soletl, 2010, pp. 424.

Dl titolo anc,piiwm del suo libro, Antho-
ny Mollica dimostra come sia possibile diver-
tirsi anche qmnriu 51 Wuig,« 10 COMPID ge-
nerabmente riconosciuto noioso come quello
di insegnare ¢ imparare una lingua ¢ le sue
regole. Apparentemente senza nessuna di-
stinzione tra forma e contenuto ogni ele-
mento costitnito da materiale inguistico, suo-
ni, simboli grafici, parole, frasi e brani lettera-
m puo essere smontalo, rmz)wfpmmtr), M~
neggiato e rimodellato dalla nostra mente at-
traverso giochi di vario genere che alutano a
scoprire, in modo “ludico”, le infinite poten-
zialitd del codice verbale,

Serittord ¢ poeti di ogni tempo, che pit di
tatti hanno cousiderato LL lingua una cosa se~
ria, ne hanno SEMPIE SUZZEro 1 risvolt gio-
cosi, assurdl, 1 retroscena contraddittori ¢
umoristict; anche teoric del finguaggio quali
Ferdinand De Saussure ¢ Ludwig Wittgen-
stein - come giustamente ¢ ricorda De Mau-
ro nella sua prefazione al ibro - hanno asso-
ciato la nozione di gloco al sisterna di funzio-
namento delle lingue. ¥ ornzai da decenni la
didattica linguistica, anche sulle tracce di
sCrittort ¢ poeti per Pinfanzia come Gianni
Rodari o grandi maestri come Mario Lodi o
Brsilia Zamponi ~ ha accolto la pratica del
gioco linguistico, riconoscendole una fun-
zione fortemetite motivante a i&ppxendb
mento delle lingne ¢ dei Joro meccanismi.
Motllica mcua;,}u: in questo volume il frutto
di anni di studio ¢ pratica in questo ambito
della glottodidatdica che in italiano & ormai
nota come ludolinguistica (di cui si ricrovano
terrnini corrisponderiti nefle principali lin-
gue curopee): una modalitd che evidenzia
tratd curiosi, particolari e atfascinand del co-
dice linguistico pit che indicare un percorso
di teoria linguistica, ma chie proprio attraver-
50 la sfida logica ¢ il “rovello” verbale avvici-
na alla conoscenza delle lingue e ne suggeri-

sce La sisternaticitd sottesa. Come dice Stefa-
no Bartezzaght, a proposito del linguaggio,
nella sua divertente postfazione al volume,
ecisigioca anche quando nonsi gioca. [...] La
semplice veritd & che le parole giocano sem-
pre, anche quando lavorano, perché i loro
modo di favorate comprende anche il gioco»
(p-392).

In questo quadro appena tracciato, i libro
di Mollica rappresenta an lungo percorso in
cui parti del discorso, higure retoriche, imma-
ging, numeri si intrecciano continuamente ¢
st fanno materia viva in giochi volti a stimola-
re la riflessione logica ¢ lutz.gi.xisti(:a ¢ a fissare
neglh a _;pn;ndmn una sempre pii alta com-
perenza grammarticale e lessicale. La dimen-
sione del gioco mfatti sfrutta fa capaciti dei
bambini/ragazzi (ma anche adula) di con-
centrarsi in un’operazione che mira a trovare
una soluzione, a risolvere un rompicapo, a
competere con gl alerd, ma anche a vincete
una sfida mentale con sé stessiz riuscire a ca-
pite, scoprire 1 meccanismi che regolano, o
scombinano talvolta, ght oggetti che utilizzia-
mo per comunicare. Trovare la soluzione di-
venta allora lo scopo dellatovitd e s1 “dimen-
tica”, i questo modo, che st sta comunque
svolgendo un compito bnalizzaro all appren-
dimento: la fatica di impararc &, almeno in
parte, sostituita dalla soddisfazione dirisolve-
re, di “vincere®.

1 volume ha pot i grande merito di forni-
re una tassegna veramente straordinana, pey
IO ¢ quahm non solo dispunt che ogni
insegnante pud rielaborare 2 seconda deﬂz'
sue esigenze didattiche, ma anche di vert e
propri giochi gid confezionati ¢ pronu per
essere utilizzati in classe o direttamente fruit
da alunni e studenti. Ben trenta capitoli dedi-
cati clascuno a una tipologia di attivita diver-
sificate per gencre ¢ grado di difficolts, dai
pift classici ineastri, acronimi, anagrammi ¢
cruciverba fino a giochi logici ¢ wmotistici
che Mollica riesce a declinare in moltissime
applicaziont pedagogiche, dallinsegnamen-
to della geografia alPonomastica, riuscendo a
inserire persino giochi con cui & possibile
“prenderst gioco”, sheffeggiare la grammati-
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po.m aght di provie
i nnpvwm yot sceghiers uma
serie di aggentied le ol inriali compongana it
nome zé»ﬁu studente, o § glornt defls settd
na.o i mes dellanno con Pefieno & renere
anitt ferma e contenut, dl muoverst i o
lettore ¢ 1 suont imparande nuove aggettivi
& tuovi nomi; gl anaprams, gioos putto-
sto ditficile per i} quale anche Pautore consi-
glia di dare seruplificazioni gid el copando,
pussons essere usat pes insegnare b corret-
w ortografia delle parole; il conciverba, che
Mollica ha per primno suggesito gid nel 1974
come esercizio gotodidatiee ¢ che i apm
pitt recenst i Minssters della Pubblica Istra-
riane b siconosciuto (10 una rircolare ded 46
Lughio 1eg) some valido ssrurmento pedage
gice per i nosr stadents, olere wd easere un
gioco che stadatts molte bene af divers siili
dis ppreﬂdinwn ta {einestetico, uditive ¢ visi-
vol, pud tivelarst davvero efficace per attivi-
e competenze diverse ¢ complementari: §
cruciverba a terma, dove mitte Je parole da tro-
VA APPACERZORO & LI SEEA0 CAINpY se-
nantico {le parti del corpo, Pabbighamento,
¥ platth tiicl ece), astano a mighorae s
competenza lessicale, ad arriechire d re petto-
rio delle parele conesciute; ls mmma di in-
dividuare Vintroso (da inserire nel eruciver-
ba} altinterno di una lisra di pamle favonsce
fa CAPHEITA &i rironoscere 1 dnoiimi post, ad
:'fwr-l}'?in traiverh somandare, impotee, obdedine
¢ ondimte si richieds di trovare Vintnuso o
qt.umh di riconoscere 1 tve verbi smonipy ri-
spetto 4 ebbedire che tisulia essere H contrano
{cfe p.113); molere o scrutturs det aruciverba
P tradizionali, per cob si arriva allPindivi-
duazicune delfs parcle grusta straverso i
mizione dats, straokh la domprensione,
castringe a riffettnreny v frase exseneialeal-
ta ric I indizi w8 coteacdare a
parcla ghusta, sempre naterainiense con Ui
tos cdedia scacelera che indica 1 Bt materias
li della parcta,

A Hvello dituag
kacans quetl che potremmao definire g
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i e;*n a1, vi* mdoviselli e Pin-
Tervista imposs e tndovinelli rap-
pr@sexfx.i:;mn‘ me*c\ turm"“ reratie”, Quae
di wom vt wso riflesse dells logus, da cul pot

stsono sviluppare Je princpali cudturer sipon-

st allenizma delly Siinge con mitto i e di
Edipo per la calura occidentale, mz anche,
perfitaliano s particolare, all Indovinello veru-
nsse, promo testo lettoratio, proprio nel semso
di friocasn”, umpmm\vh\ per diletta senza
nessuna finabi pratca, che staalle origus
della stariz della hngaa italinna = inangerm an-
che }a ricca §"3J"zt<mf: aliana delly implege
letterario 2, pitin generale, artistice {si con-
sidetd almenc i dnema) di queata forma de-
aale, Mollica propone ung serie articolata
di 23 tipaloge & mdovinelli clie @ differen-
ziano in base a come some scrittt (in versi, in
vimaa, con una seguenza di domande), alla
presenza o mend 3l foro intemo della sola-
ziane {(mascherata e sumcvsral e distint anche
a partite dalie conoarenze che richiedono
per essere viseltt, Tia guieste ke L‘;:L_‘/ok‘,giﬁ
Moilica inserisee anche onsenie di indovinel
i sul mesterd, interessanti per i lessico chie
CORTERgORO ¢ Por g gl ust figarati ¢ mentori-
al che propongono: «y\.uhx Fareotiow fa un
meestiore molre brillanee? Perchs fa scinalie;
perche il gotellicre nopha prn"i«”m Peyche
fa sempre affazi Povor (poaga). Pindovinelic
visto aml.e. come vera e propria sida inceliee-
wale poiche costnnge il solutore 3 considera-
re punti b visea ioeditd, 3 frugare seuo dasue
perficie def testo, ad abbhandonars I’;xppn‘u €10
1“111}&&{”1[() o SE}"\Q() St{ltﬁnt’pl{.&‘ CORY {‘Hl \.{ \1
Fevicina alle p.uoh, alla oro fonmna grafica,
sonora ¢ al o significate, i foudo, 2 speri-
mentere s libered i mugoverst ta le parcle.
Lingereista tnapossthile divenia ocoasione di-
dattics per esercitare a compeienza di fare
demande dello nmdcnt’:* ulive @ stimeolare gi
stsdenti a porsi in . aeeggiamentd di curio
Y e interesse, iouzmicm domande da Pop-
pormuie diusare prenem, sveerby, agge v
interrogativi ¢ quind: di haneggicre, m for-
ma ripetitve ma sempre diversa, o
defta nosoa ioguas spesse & dif
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Un ultimo aspetto molto apprezzabile che
merita di esscre messo in luce & Pattenzione
che Pautore mostra nei confronti della fra-
seologia, dei modi di dire e dei proverbi, for-
me linguistiche che, in modo speciale, coniu-
gano gliaspecti formali della lingua (assonan-
ze, rine, scioglilingua) con contenuti narra-
tivi in una sintesi efficace a veicolare lanostra
lingua e la nostra cultura tradizionale.

La prospettiva dellinsegnante di italiano
come - lingua seconda induce giustarnente
Pautore a tenere ben collegati lingua e cultu-
ra italiana, ¢ la maggior parte delle proposte
si caratterizza per la ricchezza di tiferimenti
alla musica, allarte, alla cucing, alla cultura
materiale: lingua e coltura stintrecciano con-
tinuamente tanto che alcune anivied sono
tematiche (sulle cittd o regioni italiane, sugh
scriteord, sui titoli di opere e poesie, su perso-
naggi storici, ecc.) e Pabilita linguistica non ¢
suffidiente a risolvere il gioco se non & sup-
portata da un livello alto, ralvolta anche mol-
to alto, di preparazione sulla cultura iralia-
na. Questa struttura cosi ricca e variegata ren-
de il volume di Mollica adatto anche ad ap-
prendenti madrelingua italiana: mi riferisco
ai bamnbini e ai ragazzidella nostra scuola del-
Pobbligo in cui Peducazione linguistica ne-
cessita di un costante aggancio all’esperienza
¢ alla cultura circostante e pud essere Pocea-
sione per introdurre anche nozioni genera-
li di storia, geografia, storia dell'arte ¢ della
musica, e per tramandare quella culeura fatta
di modi di dire, di proverbi clie lo strato piv
giovane della nostra societd sta progressiva-
mente perdendo. Preziost appaiono, in que-
sta progpettiva, i richiami al buon senso po-
polare {¢le cosc rare sono le piit carey; «cento
cervelli, cento cappellis: p. 222), alle pratiche
contadine («chi non semina di novembre
presto o tardi s¢ ne pentey: p. 229) ¢, in gene-
rale, al rapporto tra nvomo ¢ matura («1’311}:{23?1»
no spoglia le piante ¢ veste gl vominis: p.
229).

Un libro quindi che offre una qualitd ¢ un
numero davvero significativi di spunti inte-
ressanti, molt dei quali presuppongono una
conoscenza sottile, raffinata della hngua ¢

della cultura italiana e che ogni singolo inse-
gnante pud adattare alle proprie esigenze e
sviluppare in tante altre direzioni. Giocare
con le parole per imparare la lingua, e maga-
ri non solo la lingua, ma sopratuteo scoprire
quanto [a lingua stessa sia un gioco di suoni,
di lettere, di parole ¢ di significati infinita-
mente smontabili ¢ ricomponibili: questo i
tascino ¢ la magia delle lingue cosiben colti e
riproposti nelle pagine del libro.

Rarpariia Seroy
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